
Caso reale :  

 VMware e svn  come 

supporto  allo  sviluppo  

multipiattaforma  



caso  analizzato  

ÅSistema  embedded con Linux  

ÅSimulatore  su  Windows  

 

Lo stesso  codice  sorgente  C++ 

viene  compilato  per Windows e 

per Linux  



problemi   

ÅScrivere  codice  che  funzioni  su  

entrambi  i  sistemi  operativi  

 

Qui svn  non può  aiutarci :   

Ci  dobbiamo  arrangiare  : - (  

ïUsare  compilazione  condizionale  

ïChiamare  le API di  Windows o le 

sytem  calls di  Linux  

 



problemi  

ÅSincronizzare  i  sorgenti  tra  

lôambiente di  sviluppo  per 

Linux e quello  per Windows  

 

Un sistema  di  controllo  delle  

versioni  software può  aiutarci  

Ho scelto  subversion ( svn )  

 



problemi  

ÅFare accettare  il  preventivo  al 

cliente  : - )  

 

 

 



Perché  SVN 

ÅTecnicamente  è migliore  di  CVS 

ÅFunziona  su  entrambe  le 

piattaforme  

ÅEsistono  client GUI su  entrambe  

le piattaforme  

ÅSono riusicto  ad installarlo  :)  



Configurazione  

ÅPC con Windows  

ïVisual Studio  

ïTortoiseSVN  

ïVMware Workstation  

ÅLinux xWindows  (gnome)  

ïsvn  server  

ïg++ etcé 

ïrapidsvn  

 



server svn  

Åsu  linux  

Åscelto  protocollo  nativo  di  svn  

Åconfigurato  /etc/ inetd.conf  

 

ÅConfigurato  /etc/services  



uso  di  svn  

Åi  sorgenti  e tutta  la storia  sono  

salvati  sul  ñrepositoryò 

Åcommit: invia  i  sorgenti  

modificati  al repository  

Åupdate: aggiorna  i  sorgenti  

prelevando  quelli  aggiornati  dal  

repository  

Åtag: assegna  un nome alla  

situazione  attuale  del repository  



client svn  

Åsvn  da riga  di  comando: per 

geek che  amano sviluppare  in vi  

ÅLinux: rapidsvn  

ïGUI a finestre  molto semplice  

ÅWindows: tortoiseSVN  

ïGUI integrata  in windows explorer  






